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Информационная карта проекта 

 

Название проекта Масштабные модели скульптур для слепых людей 

Вид проекта Учебный, Практико-ориентированный проект, 

среднесрочный (Январь-март 2024) 

Автор проекта Костин Егор Андреевич 

Руководитель проекта Тимофеев Алексей Сергеевич, педагог дополнительного 

образования 

Площадка реализации 

проекта 

Муниципальное автономное образовательное учреждение 

дополнительного образования города Иркутска «Дворец 

детского и юношеского творчества» 

Актуальность проекта Масштабные модели позволят людям с нарушениями зрения 

погрузиться в мир искусства и ощутить его тактильно.  

Проблема проекта  При разработке модели без участия слепых людей, она 

может не соответствовать их потребностям и предпочтениям 

Цель проекта создание масштабных моделей скульптур для слепых людей, 

чтобы они могли узнать их форму 

Задачи проекта Создать модель 

Напечатать модель 

Этапы реализации 

проекта 
Организованный(подготовительный)-11.01-23.01.2024: 

Анализ проблемы, определение задач и конечного продукта. 

Деятельностный – 24.01-29.02.2024: 

Изучение истории 03.02 

Выбор объекта  04.02-10.02 

Моделирование 3D модели 11.02-23.02 

Печать 3D модели 23.02-01.03 

Заключительный – 04.03-29.03.2024 

Создание презентации 04.03-17.03 

Оформление проекта 18.03-29.03 

Планируемые 

результаты, продукт 

проекта 

Создание модели скульптуры 

Методы достижения  Изучение литературы 

Анализ и синтез информации 

Практическое моделирование 

Эксперимент  

Практическая 

значимость проекта 

Обеспечение доступности культурного наследия для людей с 

нарушениями зрения 

 

Пояснительная записка 

В основе данного проекта выбрана социально значимая проблема, решение которой 

автор представил тактильным способом. Масштабные моделей скульптур, исторические 

объекты, можно транслировать для людей с ограняемыми возможностью здоровья через 

тактильные и осязательные ощущения. В своем проекте автор выбрал скульптуру Родина 

мать, создал качественную 3Д модель и распечатал 
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Календарно-тематический план реализации творческого проекта 

«Масштабные модели скульптур для слепых людей» 

 

№ Мероприятие Дата 

1 Анализ проблемы; Январь 2023 

2 Определение цели и задач; Январь 2023 

3 Разработка плана мероприятий по реализации проекта. Январь 2023 

4 Выбор скульптуры Февраль 2023 

5 3Д моделирование Март 2023 

6 Печать модели  Март 2023 

7 Подготовка проекта Март 2023 

8 Создание презентации проекта  Апрель 2023 

9 Презентация Апрель 2023 

 

Введение 

         Целью проекта по созданию масштабных моделей скульптур для слепых людей 
является разработка доступных и адаптированных средств искусства, способных 

эффективно транслировать визуальные аспекты скульптурных произведений через 

тактильные и осязательные ощущения. Главной задачей проекта является обеспечение 

слепым людям возможности погружения в мир искусства, расширения кругозора и 

культурного разнообразия, а также создание условий для интеграции и взаимодействия в 

обществе наравне с другими гражданами. 

        Актуальность проекта заключается в том, что это позволит людям с нарушениями 

зрения погрузиться в мир искусства и ощутить его тактильно. Такие модели позволят им 

лучше понять формы и текстуры скульптур, а также улучшат их восприятие и 

артистические способности. Помимо этого, проект способствует включению людей с 

ограниченными возможностями в культурную жизнь общества, а также помогает 

развивать социальные навыки 

Задачи проекта: 

   Изучить материал о истории и создании скульптур 

   Изучить историю создания скульптуры Родина мать 

   Изучить программу для моделирования 

• Создать 3д модель скульптуры 

• Напечатать модель скульптуры 

 

Теоретический раздел 

Скульптуры 

 Скульптура - вид изобразительного искусства, произведения которого имеют 

объёмную форму и выполняются из твёрдых материалов методами пластики, ваяния и 

отливки. Первые скульптуры, известные человечеству, относятся к эпохе палеолита. 

 История скульптуры на протяжении веков играла значительную роль в развитии 

мирового искусства. Первые известные образцы скульптуры остались с нами с древних 

времен, когда люди создавали фигуры и статуи, чтобы прославить богов, увековечить 

важных личностей или отобразить повседневную жизнь. В древних цивилизациях, таких 

как Древний Египет, Месопотамия и Древняя Греция, скульптура играла ключевую роль в 

религиозных и культурных целях. 
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 В средние века скульптура использовалась для декорации церквей и соборов, где 

представлялись библейские сюжеты и скульптуры святых. Развитие мастерства и техник 

произведения скульптур стало более сложным, включая работу с мелкими деталями и 

высокой тонкостью. Одним из наиболее выдающихся скульпторов того времени был 

Микеланджело, чьи работы до сих пор восхищают миллионы людей по всему миру. 

 В эпоху Возрождения и барокко скульптура достигла новых вершин, а художники, 

такие как Родин, создавали произведения, которые полностью изменяли представление о 

скульптуре. В XIX веке скульптура стала более экспериментальной и разнообразной, а 

художники начали использовать различные материалы и техники для создания необычных 

и креативных произведений. 

 В России история скульптуры восходит к древним временам, когда были созданы 

богатые резные деревянные статуэтки и иконы, оставленные нам в наследие. В период 

петровских реформ и в XIX веке российские скульпторы начали активно использовать 

мрамор и бронзу для создания монументальных скульптур и памятников. 

 Современные российские скульпторы продолжают традиции искусства, смешивая 

классические подходы с современными техниками и материалами. Они создают 

удивительные искусственные произведения, отражающие современные тенденции и идеи. 

В России существует много музеев и галерей, где представлены удивительные 

скульптурные работы, от классики до современности. Создание скульптуры остается 

важной частью искусства в России и по всему миру. 

 

Теоретический раздел 

Скульптуры 

 Искусство скульптуры – это искусство создания трехмерных изображений путем 

моделирования материала. Создание скульптур – это процесс, требующий мастерства и 

творческого подхода.  

 Одним из основных материалов для скульптуры является глина. Глиняные 

скульптуры создаются путем формования и вырезания глиняной массы. Этот метод 

позволяет скульптору быстро изменять форму и детализировать детали скульптуры. 

Однако глина не является постоянным материалом, и скульптуре придется быть 

заливаемой и дублируемой. 

 Для создания скульптур также используются металлы, камень, дерево, пластмасса, 

стекло и другие материалы. Каждый материал имеет свои особенности в работе, а 

некоторые требуют специфических навыков и инструментов. 

 Создание скульптуры обычно начинается с разработки концепции и создания 

модели или эскиза. Затем выбирается материал и начинается процесс формования и 

моделирования. Скульптор должен не только уметь работать с материалом, но и иметь 

четкое представление о пропорциях и композиции. 

 Скульптура может быть создана в различных стилях и жанрах – от реалистичных 

портретов и фигур до абстрактных композиций. Она может быть предназначена для 

открытых пространств, музеев или частных коллекций. 

 

Теоретический раздел 

Создание скульптуры Родина мать 
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 "Родина-Мать" - это один из самых известных и величественных памятников в 

мире, который стал символом защиты и победы в Великой Отечественной войне. Этот 

монументальный памятник возвышается над городом Волгоградом, бывшим 

Сталинградом, и представляет собой огромную скульптурную композицию изображения 

женщины, возвышающей с земли меч в знак защиты и победы. Статуя является 

аллегорическим образом Родины, зовущей своих сыновей на битву с врагом. 

 Идея создания памятника "Родина-Мать" в Сталинграде возникла после победы в 

Сталинградской битве, одной из крупнейших и кровавых сражений во время Великой 

Отечественной войны. Скульптор Юрий Николаевич Рабченко и архитектор Евгений 

Викторович Вучетич работали над проектом, который был создан в виде женского 

изображения, символизирующего Родину-Мать, защищающую свою землю и народ. 

 Конструкция памятника "Родина-Мать" выполнена из предварительно 

напряжённого железобетона — 5500 тонн бетона и 2400 тонн металлических 

конструкций, а скульптура из бронзы. Высота монумента составляет около 85 метров, а 

вес скульптуры - свыше 9 тонн. Памятник был открыт в 1967 году и быстро стал 

символом города Волгограда и всей России, а также мировым знаком памяти о погибших 

и победивших войну. 

 "Родина-Мать" стала историческим и культурным памятником, который 

привлекает тысячи туристов и патриотов, приезжающих почтить память павших и почить 

священную землю, которая принесла свободу и мир. Скульптура "Родина-Мать" 

продолжает быть символом мужества, защиты и победы, олицетворяя величие России и ее 

народа. 

 

Практический раздел 

Создание модели 

Моделью была выбрана скульптура Родина Мать. Создание модели было разделено на 

несколько этапов 

1.Исследование и подготовка: изучение и анализ скульптуры "Родина-мать", измерение ее 

размеров, формы и деталей. Также проводится исследование текстур 

2. Создание геометрической модели: на этом этапе создается геометрическая модель 

скульптуры в программе для 3D моделирования. Используются различные инструменты и 

техники для создания основной формы и структуры скульптуры. 

3. Детализация и текстурирование: после создания основной модели, проводится 

детализация и текстурирование скульптуры. Добавляются дополнительные элементы, 

детали и текстуры, чтобы придать модели реалистичность и точность воспроизведения 

оригинала 

4. Корректировка: после завершения работы над 3D моделью она корректируется для 

возможности печати 

 

Практический раздел 

Создание модели в blender 

 Для создания скульптуры "Родина-мать зовёт" в программе Blender, я начал с 

создания основной формы из геометрических фигур, таких как кубы и цилиндры. Затем я 

начал моделировать детали, лицо, руки, меч и одежду, используя различные инструменты 

моделирования. 
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После того как я создал основную форму и детали, я приступил к текстурированию 

скульптуры, добавляя текстуры, чтобы придать ей реалистичный вид. Для этого я 

использовал различные материалы и инструменты. 

Наконец, после того как я завершил моделирование и текстурирование, я 

экспортировал скульптуру в формате, который можно было использовать для печати на 

3D-принтере или для визуализации в других программах. Таким образом, я создал 

скульптуру "Родина-мать зовет" в программе Blender 

 

 

Практический раздел 

Печать модели 

Для печати был использован принтер Kingroon KP3S и слайсер Cura 

Процесс печати: 

 1.Подготовка модели: перед печатью необходимо подготовить 3D модель в 

слайсере. Это включает в себя проверку модели на ошибки, разбиение ее на слои и 

настройку параметров печати. 

 

 2. Выбор материала: для печати модели необходимо выбрать подходящий 

материал. Был выбран PLA пластик, он обеспечит достаточную прочность и детализацию 

модели. 

 

 3. Настройка принтера: перед печатью необходимо настроить 3D принтер на 

нужные параметры, такие как температура сопла, скорость печати и разрешение. Это 

позволит получить качественную и точную модель. 

 

 4. Печать модели: после подготовки и настройки принтера, модель начинает 

печататься. Принтер по слоям наносит материал, строя образец снизу вверх. 

 

 5. Отделка и обработка: после завершения печати необходимо провести отделку 

и обработку модели. Это включает удаление поддержек, шлифовку поверхности для 

достижения желаемого внешнего вида 
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Заключение 

Этот проект является важным шагом в направлении инклюзивности и равных 

возможностей для всех членов общества, позволяя слепым людям наслаждаться 

искусством и взаимодействовать с скульптурными произведениями через тактильные 

ощущения. Полученные тактильные модели скульптур, включая модель скульптуры 

"Родина-мать", становятся ценным инструментом в образовании, культурном развитии и 

социальной интеграции людей с ограниченными зрительными возможностями. 

 

Этот проект подчеркивает не только важность доступности и доступности 

искусства для всех, но и способствует укреплению взаимопонимания и солидарности в 

обществе. Надеемся, что результаты этого проекта помогут создать более инклюзивную и 

дружественную среду, где каждый человек может наслаждаться искусством и культурой 

независимо от своих физических возможностей. 

 


